SAMBORI,
XARRANCA O TELLD

Introduccio:

El joc del sambori, com la majoria, és conegut amb altres noms i el
seu dibuix de joc canvia d'un poble a un altre.

També cal apuntar que cada poble té les seues regles
propies: a peu coix, passar totes les caselles, tant a
I'anada com a la tornada, espentant la tella, sols
s'espenta la tella al tornar, la tella no s'espenta |
s'agafa al tornar...

On es juga: >
Zona plana on es puga marcar el quadre de joc. _.:.T——-
Nombre de participants: -
Lliure. tenna,
Com es juga / regles basiques:

Una vegada tinguem pintat el quadre de joc i posats els nimeros
(minim de 7 caselles, amb caselles simples i dobles) cal estahli_r.'l
l'ordre de joc. |

En les caselles simples cal anar a peu coix; en les dobles es deﬁren
els dos peus a terra, un en cada casella. .
Cal llancar la tella al numero que corresponga, sense gue tﬂqu§

ratlla. .

-
Cal fer el recorregut sense xafar cap ratlla, ni amb el peu ni am Iu,h;;m :
tella. Jrge =

Llanca la primera persona al nimero 1, fa el recorregut cnﬁfﬂr

mgut pactat; si no fa cap faﬂ:a passa al nimero 2 i alxi,ﬂnsrﬁule- f3 I'I‘a,u.ﬁ"
et e e

quadre (casella 1,2,3,...). Aixi totes les persones _;-5-:.;_-_ ue
toca a la primera, la qual continuara des de la

» Continuen Ilan;ant;fgntgmmrregut tal Cpm a

"-!' }
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TRES EN RATLLR & ' :
Introduccio

Joc tranquil en que l'atencié és molt important per tal de no
veure's sorpres pel contrari.

On es juga:

En qualsevol lloc on es puga pintar el tauler de joc.
Nombre de participants:

2
Com es juga / regles basiques:

Es marca el quadre de joc: un quadrat d'uns 30 o0 40 cm de

costat en el qual unim els vértexs entre si i tambe els centres

de cada costat, tot formant una figura amb

9 punts de posar o marcar, tres per cada
costat i un al centre,

L'objectiu és posar les tres pedretes, telles, xapes, d'una
persona, en tres margues alineades: fer tres en ratlla.
Comenca una de les persones posant la seua pedreta al mig
(la qual no podra moure durant la partida). L'altra posa la
seua primera pedreta a una de les marques. A continuacio la
primera posa la segona pedreta a una altra marca. Tot seguit
la segona persona en posara la seua a una marca pero
tapant la propera jugada de la primera persona per evitar
gue, en posar esta la tercera pedreta, puga fer tres en ratlla.
Aixi, pensant en els moviments que cal fer per intentar
aconseguir l'objectiu al temps que tapar-li'l a la contraria,
seguira el joc fins que qualsevol aconseguisca posar les
seues pedretes alineades, i fer tres en ratlla.

La segluent partida comenca posant al mig la persona que no
ho havia fet en I'anterior.
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"« L'objectiu és arrimar la tella o xapa propia a la paret o a
ratlla, més que la resta de persones.
On es juga:

* 70na on tinguem una paret.

Nombre de participants:

* Es recomana un maxim de 5.
Com es juga / regles basiques:
» Llancar des de la ratlla a la paret per veure qui arrima més la
seua tella o xapa. Disposa de 3 llancaments.

* Qui ho aconsegueix guanya la ma, i el que aconsegueix
guanyar les mans acordades guanya la partida.




CIRCUIT
IDE XAPE

Iintroduccio;

¢ Es un joc de colpeig i habilitat.

* L'objectiu és portar la xapa des de la linia d'eixida fins a la de meta
abans que la resta de persones.

On es juga:
+ Zona plana i sense obstacles.
Nombre de participants:
. Es recomana un maxim de 5.
Com es juga / regles basigques:

* Una vegada tinguem dibuixat el circuit, cada persona col-loca la
seua xapa a la linia d'eixida.

* A continuacid, i per ordre, cadascu colpeja la seua xapa amb
l'ungla, tot intentant fer-la avancar el maxim possible pero sense
que se'n vaja fora del circuit, perque
si aco passa, cal tornar a la linia
d'eixida o al lloc per on ha
eixit la xapa.

* Guanya qui abans arribe
a la linia de meta.




LLANCAMENT AL SET | MIG

Introduccio:

El lloc habitual de joc eren eres i camins quan les persones
descansaven del treball agricola.
Com es jugaven diners, en més d'una ocasio alguna persona
deixava el tall i els deia a la resta: "me’n vaig a casa, ja tinc el
jornal a la butxaca”. Es jugava amb monedes.

On es juga:
Zona plana i lliure d'obstacles.

Nombre de participants:
Lliure, pero l'idoni és un maxim de 5.
Com es juga / regles basigues:

L'objectiu del joc és aconseguir, en un maxim de 3 llancaments, 7
i ¥2 0 la suma més alta sense passar-se'n.

Es pot aconseguir directament al rombe o sumant 3+4 més
qualsevol linia, que val mig punt. & :
Les monedes han sigut substituides ??*f :
per tacons o taps. .
Es pinta el quadre de joc >

A una distancia de 2 m. es marca la linia de llancament.

La primera persona realitza el primer llancament, segons la
puntuacio aconseguida realitzara el segon i el tercer, si ho creu
convenient, perqué, com hem dit, cal aconseguir la maxima
puntuacio pero sense passar-se'nde 7 i ¥a.

Qui més puntuacio sume guanyara la ma.

La primera persona que arribe a guanyar el nombre de mans
pactades guanya la partida.



